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TUR (NG ZAIDIMO TIKSLAS
Bifo, 1 Difio lizdo Zaidimo pagrindas, Tu esi vienintelis Zaidéjas, kuriam pavyks
(kauliukas su lipduky lapu, 20 kiauginiy
.melyni, 5 raudoni, 5 Zali, 5 geltoni), 1 pinceta

"PARUOSIMAS

Uzdekite Dino ant Dino lizdo, pritvirtindami kojas prie pagrindo.
Pakelkite lapa ir sudekite kiausinius j Dino lizda.

Stumkite Dino atgal, kol jis uZsifiksuos.

Kai blsite pasiruose zaisti, pasukite jungiklj, esantj pagrindo apacioje,
j ~ON” padet;.

ZAIDIMAS

Dinozauras pavoge kito dinozauro kiausinius ir padéjo juos j savo lizda.
Zaidéjai turi iSgelbeéti kiauginius, kol dinozauras jy nepagrobé!
Jauniausias zaidéjas pradeda mesti kauliuka.

,. - Ant kauliuko nurodyta spalva yra kiausinio, kurj zaidéjas turi isgelbéti i lizdo, spalva.
 Zaidéjas kuo atsargiau pakelia lapa ir pincetu isgelbsti kiausin;. :
 Jei dinozauras nepuola, Zaidéjas pasilieka kiauginj.

Sio Zaidejo gjimas baigiasi ir Zaidimas pereina j kaire puse.

Sgeealcyes il Sl EREE S I Kauliukui atsiddrus ant t
kad jis praleidzia savo &jima. _ s kuriale Btanl
Jei jUsy éjimo metu dinozauras i -

[] jus puola, jis iSkrentate i$ Zaidimo!

Za|d|m esiamas tol, kol Dino uzpuola visus zaidéjus, iSskyrus viena.
ﬁhtinis likes zaidéjas!

isgelbétus kiausinius. Laimi Zaidéjas, surinkes dau
kiausiniy!

iSgelbeti kiausinius ir iSgyventi Dino atakas.
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PSATURS SPELES MERKIS

1 Dinozaurs 1 Dinozaura ligzdas spéles pamatne, But vienigajam spélétajam, kurs izglabj

1 kaulins ar uzlimju lapu, 20 olas (5 zilas,
5 sarkanas, 5 zalas, 5 dzeltenas), 1 pincete

SAGATAVOSANA

Novieto dinozauru uz ligzdas, piestiprinot kajas pie pamatnes.
Pacel lapu un ieliec olas dinozaura ligzda. Atliec dinozauru atpakal,
lidz tas fiksejas vieta. Kad esi gatavs sakt spéli, ieslédz slédzi, kas
atrodas pamatnes apaksa, pozicija “ON".

olas un izdzivo Dinozaura uzbrukumus.

SPELES GAITA

Dmozaurs ir nozad2|s olas no cita dlnozaura un |el|(:|s tas sava llgzda

SpeletaJs péc iespgjas uzmanlgak pacel lapu un izmanto pinceti, lai izglabtu olu.
Ja Dino neuzbrk, spelétajs patur olu.

- Speléetaja gajiens ir beidzies, un karta tiek nodota nakamajam pa kreisi.

Ja speletajs uzmet “X”, tas - 1] Jakauling uzkrit
nozime, ka vins izlaiz savu e : - attélotiem vairak
gadjienu. Ja dinozaurs uzbrik e @ W sim boliem, spél
spelétaja gajiena laika, Sis gl =] izvéleties jebkur
spéletajs izstajas no spéles! === ko meginat izgla

SPELES UZVARETAJS

_ S?lgturplnas lidz paliek tikai viens spélétajs, kuram dinozaurs nav uzbruus :

Pedejais palikusais speletajs ir uzvaretajs!

R A LT ERNAT IVA Kad dinozaurs uzbrik, spéle tiek partraukta

saskaita savas izglabtas olas. Uzvar tas spe etaJs ura

' SPE LE S VERSIJA visvairak izglabtu olu!

MANGU EESMARK
pesa mangualus, 1 taring Ole ainus mangija, kellel dnnestub munad

ebistelehega, 20 muna (5 sinist, 5 punast, padsta ja Dino riinnakud le elada.
rohelist, 5 kollast), 1 paar napitsaid

“ALUSTAMINE

Aseta Dino pessa, kinnitades tema jalad aluse kilge.

Tosta leht (les ning pane munad Dino pessa.

Lukka Dinot tagasi, kuni ta lukustub Gigesse kohta.

Kui oled valmis mangima, keera pdhja all asuv ldliti sisse (ON).

MANGU MANGIMINE

Dino on teiselt dinosauruselt varastanud mune ja hoiab neid oma pesas.
Mangijad peavad munad paastma enne, kui DINO riindab!

Esimesena veeretab taringut kdige noorem mangija.

Taringul veeretatu varv naitab, mis varvi muna mangija peab pesast paastma.

- Mangija tostab lehe Ules ja paastab muna napitsate abil, olles véimalikult ettevaatlik.
- Kui Dino ei riinda, jaab muna mangijale.
-Mangija kaik on labi ning jatkab temast vasakul istuv mangija.

Kui mangija veeretab X-i, . Kui taring maandub
jaab tema kaik vahele. : I varviga kuljel, vib m
Kui Dino riindab mangijat, 1 |se vallda mis varvi m
on see mangija mangust valjas! : e 2

2| angu Jjaanud mangija on v0|tJa'

|'—_' | N E M A NG - KuiDino on kedagi rdnnanud, méng peatub ja kéik:
loevad paastetud munad kokku. Vaidab kaige roh
paastnud mangija! -




