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STALO ZAIDIMO TAISYKLES

Stalo zaidimas skirtas 1-12 zaidéjy nuo 3 iki 10 mety amziaus.

Rinkinj sudaro 12 lenteliy, 72 kortelés ir zaidimo taisykliy lapas.
Kiekvienoje lenteléje pavaizduoti 6 gyvanai. 4 lentelése vaizduojami
paukscdiai, 4 lentelése - vabzdziai, 4 lentelése - zinduoliai. Vienoje
lentelés puséje gyvinai yra spalvoti gamtos apsuptyje, kitoje puséje
vaizduojami vienspalviai jy Seséliai ir ties kiekvienu uzrasytas
pavadinimas. Zaidimo kortelése gyviny paveiksléliai yra tik vienoje
puséje. Visi sie gyvunai aptinkami Lietuvoje. Tad zaisdami sj zaidima
ne tik patirsite daug smagiy akimirky, bet ir geriau pazinsite masy
Salies paukscius, vabzdzius ir zinduolius, iSmoksite jy pavadinimus.

Zaisti galima arba naudojant visa rinkinj i$ karto, arba atrinkus
tam tikras lenteles ir joms priklausancias korteles. Mazesniems
vaikams rekomenduojame atrinkti maziau lenteliy. Jei zais didelis
barys zaidéjy (pvz., 8 ir daugiau), rekomenduojame padalinti
zaidéjus | kelias grupes ir kiekvienai grupei atrinkti reikiama

skaiciy lenteliy. Taip kiekvienoje grupéje Zaidimas bus

dinamiskesnis, zaidéjai trumpiau lauks savo &jimo.
Cia sialomi keli Zaidimo variantai, taciau
pasitelkus vaizduote §j rinkinj galima panaudoti

ir kitiems zaidimams, veiklai ar uzsiémimams.



DELIONE VIENAM ZAIDEJVI

Pasirinkite, kurioje zaidimo lenteliy puséje zaisite: su gyvinais
gamtoje ar su jy S3edéliais. Zaidéjo uzduotis - teisingai
kortelémis uzpildyti lenteles, t. y. zaidéjas kortele padeda
toje zaidimo lentelés vietoje, kurioje pavaizduotas
tas pats gyvunas.

LOTO

puséje Zaisite: su gyvlnais gamtoje ar su jy Seséliais. Korteles
uzverskite ir imaidykite. Zaidéjai i$ eilés atvercia po viena kortele.
Jei korteléje ir jg atvertusio zaidéjo zaidimo lenteléje (,loterijos
biliete") yra pavaizduotas tas pats gyvinas, kortelé lieka Siam
Zaidéjui, o jei ne - kortelé uzverciama ir padedama atgal.
Loterijg laimi tas, kuris pirmasis surenka 6 korteles

ir jomis uzpildo visa savo zaidimo lentele.

PAZIUREK IR SURASK

Zaidimo lenteles padékite ant stalo viena 3alia kitos
taip, kad jos tapty viena didele zaidimo lenta. Korteles
uzverskite ir iSmaisykite. Zaidimo vedéjas atvercia po
viena kortele ir parodo ja visiems Zaidéjams. Zaidéjy uzduotis -
surasti tokj patj paveikslélj zaidimo lentoje. Atversta kortelé
atitenka tam zaidéjui, kuris pirmasis parodé teisinga paveikslél].
Zaidima laimi daugiausiai korteliy surinkes Zaidéjas.

SMAGAUS ZAIDIMO!




